
Liga zadaniowa dla maturzystów – 
MATEMATYKA
rok szkolny 2020/2021

REGULAMIN KONKURSU

 1. Organizatorem konkursu jest Instytut Matematyki Uniwersytetu Przyrodniczo-

Humanistycznego w Siedlcach.

 2. Konkurs przeznaczony jest dla uczniów szkół ponadpodstawowych.

 3. Uczestnicy zgłaszają swój udział w konkursie samodzielnie.

 4. Zgłoszenie następuje poprzez wysłanie formularza odpowiedzi do zestawu zadań 

aktualnego etapu ligi.

 5. Dane zbierane w formularzu, służące identyfikacji Uczestnika, to adres email oraz 

pseudonim.

 6. Do konkursu można dołączyć w dowolnym momencie.

 7. Konkurs składa się z 6 etapów zgodnie z harmonogramem:

ETAP I: 15.02.2021 – 26.02.2021,

ETAP II: 27.02.2021 – 12.03.2021,

ETAP III: 13.03.2021 – 26.03.2021,

ETAP IV: 27.03.2021 –  9.04.2021,

ETAP V: 10.04.2021 – 23.04.2021,

ETAP VI: 24.04.2021 – 2.05.2021.

 8. Aktualne zadania będą publikowane w pierwszy dzień każdego etapu.

 9. Poszczególne etapy składają się z pięciu zadań wielokrotnego wyboru, w których 

każda z trzech odpowiedzi może być prawdziwa, bądź fałszywa (możliwa jest 

sytuacja, w której wszystkie odpowiedzi są prawdziwe albo fałszywe).

 10. Za każde w pełni poprawnie rozwiązane zadanie przyznawane jest 1000 punktów. 

Dodatkowo, za każdy poprawnie rozwiązany podpunkt przyznawany jest 1 punkt. 

Łącznie za każdy etap można zdobyć 5015 punktów.



 11. Przesyłanie odpowiedzi odbywa się wyłącznie za pomocą formularza („Karta 

odpowiedzi”) udostępnianego w każdym kolejnym etapie razem z treściami zadań. 

 12. W Karcie odpowiedzi należy udzielić odpowiedzi na pytania dwojkiego typu:

 a) pytania oddzielne dla każdego podpunktu poszczególnych zadań (np. „Zadanie 

1a”, „Zadanie 1b”, „Zadanie 1c”, „Zadanie 2a” itd.), gdzie możliwe odpowiedzi to 

„prawda”/”fałsz”,

 b) pytania zbiorcze dla każdego zadania (np. „Zadanie 1 – odpowiedzi do 

podpunktów a, b, c zbiorczo”), gdzie zakodowane są odpowiedzi udzielane na 

poszczególne podpunkty w obrębie jednego zadania:

• „TTT” oznacza „a) prawda, b) prawda, c) prawda”,

• „TTN” oznacza „a) prawda, b) prawda, c) fałsz”, 

• „TNT” oznacza „a) prawda, b) fałsz, c) prawda” itd.

 13. Zadania oraz tabela wyników publikowane będą na stronie 

http://zzk.egrp.pl/liga_zadaniowa.php

 14. Tabela wyników będzie aktualizowana po każdym etapie.

 15. Tabela wyników będzie zawierała pseudonimy Uczestników, fragment adresu email 

oraz sumy punktów zdobytych we wszystkich etapach.

 16. W konkursie wyłonionych zostanie trzech zwycięzców na podstawie sumy zdobytych 

przez nich punktów we wszystkich etapach.

 17. Ogłoszenie zwycięzców konkursu nastąpi w ciągu dwóch tygodni od zakończenia 

ostatniego etapu. Organizator skontaktuje się ze zwycięzcami na podany przez nich 

adres email w celu ustalenia sposobu przekazania nagród rzeczowych.

 18. Organizator zastrzega sobie prawo do nieprzyznania nagród, jeżeli poziom prac 

będzie zbyt niski.

 19. Kontakt w sprawie ligi zadaniowej: zofia.zielinska-kolasinska@uph.edu.pl

 20. Sprawy nieobjęte niniejszym regulaminem rozstrzyga organizator.
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