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LKryterium Hurwicza”

Kryterium Hurwicza pozwala bada¢ najlepszg decyzje zaleznie od

przyjetego wspotczynnika ostroznosci. Dla kazdej strategii gracza
obliczamy wartosc.
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Dla kazdej strategii Ai(i=1, ..., n) gracza wyliczamy wartosc vi =
y'min Kij + (1 - y) max Kij , gdzie Kij —wartosci funkcji korzysci

Ostatecznie wybieramy strategie spetniajgcq
warunek dla ktorej VI jest najwieksze




Przyktady z kryterium Hurwicza

Kierowca karetki pogotowia ma do wyboru trzy
trasy dojazdu na miejsce wypadku. Mogg byc rozne
utrudnienia opoOzniajgce pojazd — 4 stany natury.
Czas dojazdu umieszczono w tabeli (w min):

Stosujac kryterium Hurwicza pozwoli wspomaoc
podjecie decyzji, ktorg trasg przejechac:

Trasa 1

Trasa 2 28 20 26 26

Trasa 3 13 27 25 25




Zauwazamy, ze poznane kryteria maksymalizuj3
korzysci. Nam natomiast zalezy na minimalizacji
czasu. Dlatego zmienimy podane czasy na wartosci

przeciwne.
Trasa 1
Trasa 2 -28 -20 -26 -26

Trasa 3 -13 -27 -25 -25




Przyjmijmy teraz wspotczynnik
ostroznosciy=0,7

Trasa 1
Trasa 2 -28 -20 -26 -26
Trasa 3 -13 -27 -25 -25

Trasal:-32 *0,7+ (1-0,7)*-15=-26,9
Trasa 2:-28 * 0,7 + (1-0,7) * -20=-25,6
Trasa 3:-27 * 0,7 + (1-0,7) *-13=-22,8



PO OBLICZENIU WARTOSCI DLA KAZDEJ STRATEGII
GRACZA WYBIERAMY NAJLEPSZA DECYZIE

Trasa 1 :v1=-15*0,7+ (1-0,7)*-32=-26,9
Trasa 2:v2=-20 *0,7 + (1-0,7) * -28=-25,6
Trasa 3:v3=-13 *0,7 +(1-0,7) *-27=-22,8

Trasa nr 3 dla karetki pogotowia bedzie najlepszg decyzjg




Firma Strus S.A jest firmg na rynku nieruchomosci ktéra dziata na terenie
miasta Siedlce. Firma rozwaza mozliwosc¢ zainwestowania w dwie
nieruchomosci wymagajgce podobnych naktadow finansowych. Mozliwosci
finansowe firmy pozwalajg zrealizowac¢ w obecnej chwili tylko jedng
nieruchomos¢. Nalezy zatem wybrac jedng z trzech mozliwych decyzji: d1 -
zainwestowac w obiekt A (mieszkanie w centrum miasta), d2 -
zainwestowac w obiekt B(dom znajdujacy sie 3 km od Siedlec) oraz d3 - nie
inwestowac. Zwrot naktadow na inwestycje zalezy od podjetej decyzji i
sytuacji na rynku nieruchomosci w ciggu nastepnych 6 miesiecy. W tym
czasie ceny nieruchomosci mogg wzrosngc¢, zmalec lub pozostac na
podobnym poziomie, co obecnie. Na podstawie posiadanych informac;ji
Strus S.A oszacowat wartos¢ mozliwych zwrotow z poszczegdlnych
inwestyciji.



Tab

ica przedstawia zwrot

/ ° °
naktadow na inwestycje [z1]
Decyzje/sytuacja Stabilnosc¢ cen Spadek cen
na rynku
D1- mieszkanie 30000 20000 -50000
D2- dom 50000 -20000 -30000
D3-nie 0 0 0
inwestowacd
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Przyjmijmy w naszym przyktadziey =0, 6.




Liczymy zatem v dla kazdej
strategii

vl =0, 6*-50000 + 0, 4*30000=-18000,
v2 =0, 6*-30000 +0, 4*50000= 2000,
v3=0,6*0+0,4*0,0,0=0

Wybieramy strategie, dla ktorej v jest najwieksze.



Otrzymujemy ostatecznie, ze najlepszg strategig przy wyborze
wspotczynnika ostroznosci w granicach 0,6 jest wybor strategii d2 czyli
zakup domu.
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