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O teorii gler

Gra to dowolna sytuacja konfliktowa, gracz natomiast to dowolny jej
uczestnik. Graczem moze by¢ na przyktad cztowiek, przedsiebiorstwo
lub zwierze. Kazda strona wybiera pewng strategie postepowania, po
czym zaleznie od strategii wtasnej oraz innych uczestnikow kazdy gracz
otrzymuje wyptate w jednostkach uzytecznosci. Zaleznie od gry
jednostki te moga reprezentowac pienigdze, wzrost szansy na
przekazanie wtasnych genow czy tez cokolwiek innego, z czysta
satysfakcjg wtacznie. Wynikowi gry zwykle przyporzgdkowuje sie pewng
wartosc liczbowa.



William Vickrey

William Spencer Vickrey (ur. 21 czerwca 1914 w Victorii, zm. 11

pazdziernika 1996 w Nowym Jorku) —

amerykanski ekonomista postkeynesowski pochodzenia kanadyjskiego,
laureat Nagrody Banku Szwecji im. Alfreda Nobla w dziedzinie ekonomii w
1996 roku (wraz z Jamesem Mirrleesem), za badania sytuacji ekonomicznych,
ktorych uczestnicy dysponujg informacjami asymetrycznymi (tzw.
ekonomiczna teoria bodzcéw).

W latach 1937-1947 pracowat jako doradca podatkowgl na Uniwersytecie
Columbia, od 1958 byt tam profesorem. Cztonek Narodowej Akademii Nauk
w Waszyngtonie. Opracowat zasady przeprowadzania aukcji, nazwanej jego
nazwiskiem (jest to tzw. system Vickreya). Podczas aukcji tego typu oferenci
sktadajg propozycje w zamknietych kopertach, a zwyciezcg zostaje ten, ktory
ztozyt najwyzszg oferte, ale ptaci cene nizszg, zgtoszong przez nastepnego z
kolel uczestnika aukcji.



James Mirrlees

James Alexander Mirrlees (ur. 5 lipca 1936 w Minnagaff, Szkocja, zm. 29

sierpnia 2018 w Cambridge, Anglii) — brytyjski ekonomista, laureat Nagrody
Banku Szwecji im. Alfreda Nobla w dziedzinie ekonomii w 1996 roku.

Ukonczyt Trinity College na University of Cambridge. W latach 1968-1995 byt
profesorem Uniwersytetu Oksfordzkiego, nastepnie University of
Cambridge. Zajmuje sie problemami teorii motywacji i asymetrii
informacji w zarzadzaniu i podejmowaniu decyzji. Jego prace stuzg takze
poszukiwaniu optymalnych stawek podatkowych. Nagrode Banku Szwecji
im. Alfreda Nobla w 1996 roku otrzymat za badania nad bodzcami
rynkowymi w warunkach asymetrycznego dostepu do informacji. Razem z
nim zostat wyrdzniony Kanadyjczyk William Vickrey.



Herbert Simon

* Herberta Simona wyrozniat specyficzny styl poznawczy. Gtéwnymi
sktadnikami jego stylu poznawczego byty:

e ontologiczne i metodologiczne przywigzanie do empiryzmu

* epistemologiczne przywigzanie do operacjonalizmu

* bogata, szeroka i bardzo eklektyczna przestrzen wiedzy

* podagzanie za wtasnymi zainteresowaniami, ktore zmieniaty sie z biegiem lat

* korzystanie z rozumowania przez analogie, co w potgczeniu z rozlegta
wiedzg w wielu dziedzinach pozwalato mu na wysnuwanie czgsto
zaskakujgcych wnioskow

* aktywna obecnosc sieci interakcji i procesow
* koncentrowanie sie na problemach stabo ustrukturyzowanych



John Forbes Nash

Prowadzit badania nad teorig gier. Wprowadzit koncept rownowagi w
grach niekooperacyjnych nazwany od jego nazwiska rownowagg Nasha.
W latach 50. pracowat w Massachusetts Institute of

Technology (w Cambridge), pozniej byt profesorem Uniwersytetu w

Princeton.
Wynalazt on niemal rownoczesnie z Pietem Heinem gre planszowg Hex



Reinhard Selten

W swojej pracy zajmowat sie m.in. teorig gier, gdzie wprowadzit
pojecie rownowagi doskonatej. Stynie takze z prac nad ograniczong
racjonalnoscig, jest uznawany za jednego z ojcow ekonomii
eksperymentalnej. W 1994 roku za osiggniecia w dziedzinie teorii gier
otrzymat wraz z Johnem Harsanyim i Johnem Nashem Nagrode Banku
Szwecji im. Alfreda Nobla w dziedzinie ekonomii.



