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DHFINICIA TEORI GIER

- Teoria gierjest to matematyczna teoria rozwigzywania sytuacji konfliktowych bgdz
wspotpracy, w ktorych wynik uzyskany przez jedng osobe zalezy on decyzji podjetych
przez innych. Teorie te po raz pierwszy opracowali John von Neuman i Oskar
Morgenstern w opublikowane] w 1944 r. pracy pt. "Teoria gier | zachowanie
ekonomiczne”. Teoria ta pozwala analizowac | przewidywac dziatania uczestnikow
gry, przy zatozeniu, ze podejmujg oni racjonalne decyzje, czyli nastawione na
realizacje celow, prowadzace do maksymalizaci zyskow, oraz znajg reguty gry. Dla
gier dwuosobowych mozna zbudowac prostg macierz wyptat (tzn. wynikow)
zalezgcych od tego jaka strategie wybiorg gracze.



- Wirasciwe Janos Lajos Neumann

- ur. 28 grudnia 1903 w Budapeszcie, zm. 8
lutego 1957 w Waszyngtonie

- weglerski matematyk, inzynier

chemik, fizyk 1 informatyk, pracujacy gtownie
w Stanach Zjednoczonych. Wnidst znaczacy
wktad do wielu dziedzin matematyki —w
szczegolnosci byt gtownym twarcg teorii gier,
teoril automatow komaorkowych 1 stworzyt
formalizm matematyczny mechaniki
kwantowe|. Uczestniczyt w projekcie
Manhattan. Przyczynit sie do rozwoju
numerycznych prognoz pogody.



OSIAGNIECIA

- Jesienig 1929 zostat zaproszony przez Oswalda Veblena do Princeton New Jersey,
dokad w 1930 wyjechat, |1 rozpoczat prace naukowg na Uniwersytecie Princeton.

- 0d 1933 roku objat profesure matematyki na nowo zatozonym, elitarnym Institute for
Advanced Study. Innym znanym wykfadowca tego instytutu byt Albert Einstein.

- John von Neumann wnidst znaczacy wkiad do szeregu dziedzin matematyk
m.in. logiki matematycznej, teoril mnogosci, analizy matematyczne), udowodnit
twierdzenie min-max

- W 1944 roku napisat razem z Oskarem Morgensternem 7he Theory of Games and
Economic Behavior, pionierska w dziedzinie teorli gier.



- 0d 1943 roku uczestniczyt rowniez w projekcie Manhattan, w ramach ktérego
zbudowano pierwszy efektywnie funkcjonujacy reaktor atomowy oraz pierwszg bombe
atomowa.Z tego czasu pochodza takie odkrycia, jak powstanie pierwsze] metody
numeryczne] rozwigzania hiperbolicznych rownan rozniczkowych czgstkowych |

rozwo] architektury komputerowe| zwanej architekturg Von Neumanna, ktora zostata
opisana w 1945 w ksiazce First Draft of a Report on the EDVAC.

- \W 1956 roku otrzymat nagrode Amerykanskiego Towarzystwa Meteorologicznego za
wktad do nauki o meteorologii | rozwo] szybkich komputeréw elektronicznych do
zastosowan meteorologicznych | kierownictwo w stworzeniu grupy naukowe], ktora
opracowata pierwsza numeryczng prognoze pogody.



KALENDARIUNM

- 1925 — otrzymat tytut bakatarza w dziedzinie inzynierii chemicznej
- 1926 — otrzymat tytut doktora nauk matematycznych na Uniwersytecie w Budapeszcie
- 1930 — wyemigrowat do Stanéw Zjednoczonych

- 1932 — opublikowat ksiazke Mathematische Grundlagen der Quantenmechanik (Matematyczne podstawy
mechaniki kwantowey), rozwijajac aparat przestrzeni Hilberta w zastosowaniu do mechaniki kwantowe;

- 1937 — nadano mu obywatelstwo Stanéw Zjednoczonych

- 1944 — opublikowat wraz z Oskarem Morgensternem ksiazke 7heory of Games and Economic
Behavior( Teoria gier 1 zachowania ekonomicznego), ktadac tym samym podwaliny pod rozwoj teorii gier

- 1945 — opublikowat ksiazke: First Draft of a Report on the FDVAC, opisujaca architekture von Neumanna
- 1945 — skonstruowat program realizujgcy algorytm sortowania przez scalanie na komputerze EDVAC



OSKAR
MORGENST

%

e ur. 24 stycznia 1902 w Gorlitz, zm. 26
czerwca 1977 w Princeton

- We wspotpracy z matematykiem Johnem von
Neumannem stworzyt podstawy teorii gier |
Je] zastosowania w ekonomil




OSIAGNIECIA

- W 1928 zostat profesorem ekonomii na Uniwersytecie Wiedenskim | pracowat tam az
do wizyty w Princeton w 1938

- W 1935 Morgenstern opublikowat artykut Ferfect Foresight and Economic Equilibrium,
po prezentacji ktorego jego przyjaciel, Eduard Cech, pokazat mu publikacje Johna von
Neumanna: Zur Theorie der Gesellschattsspiele (1928). Podczas wizyty Morgensterna
na Uniwersytecie w Princeton (1938) Niemcy, pod wodzg Adolfa Hitlera, zajety
Wieden (zob. Anschluss), co skfonito ekonomiste do pozostania w Stanach
/jednoczonych. Ostatecznie trafit on do Instytutu Studiow Zaawansowanych, gdzie
spotkat weglerskiego matematyka Johna von Neumanna, z ktorym pracowat wspolnie
nad praca 7heory of Games and EFconomic Behavior. Dokument ten, opublikowany w
1944, jest uwazany za pierwsza publikacje dotyczacg teorii gier.



- Morgenstern pracowat jako profesor ekonomii na Uniwersytecie w Princeton az do
przejScia na emeryture w 1970, kiedy to dotgczyt do grona naukowcow Uniwersytetu
Nowojorskiego.

- Morgenstern jest autorem wielu ksigzek i artykutow, m.in. On the Accuracy of
Economic Observations oraz Predictability of Stock Market Prices, ktorg napisat wraz z
noblistg Clive'em Grangerem.

. Archiwum jego prac znajduje sie na Uniwersytecie Duke'al


https://pl.wikipedia.org/wiki/Oskar_Morgenstern
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 wydana w 1944 r. przez Princeton University

Press , to ksigzka matematyka Johna von
Neumanna | ekonomisty Oskara
Morgensterna, uznawana za przetomowy
tekst, ktory stworzyt interdyscyplinarng
dziedzine badan teorii gier . We wstepie do
wydania z okazji 60-lecia wydawnictwa
Princeton University Press, ksigzka jest
opisana Jako ,klasyczna praca, na ktore
opiera sie wspofczesna teoria gier”.



’ | _ WSPOLPRACA JOHNA VON
. NEUMANNA I OSKARA
MORGENSTERNA

- John von Neumann i Oskar Morgenstern
spotkali sie po raz pierwszy w Instytucie
Studiéw Zaawansowanych. Ich
wspotpraca nad pracg Theory of Games
and Economic Behavior. Doprowadzita do
narodzin zupetnie nowych obszarow
badan zardbwno w matematyce, jak | w
ekonomil. Ktore zainteresowaty szerokie
grono akademickie 1 biznesowe.
Dokument ten, opublikowany w 1944,
jest uwazany za pierwszg publikacje
dotyczaca teorii gier.




THEORY OF GAMES
AND ECONOMIC BEHAVIOR

- Ksigzka jest czeSciowo oparta na wezesniejszych badaniach von Neumanna, opublikowanych
w 1928 roku pod niemieckim tytutem ,.Zur Theorie der Gesellschaftsspiele” (,0 teorii gier
towarzyskich”). Wyprowadzenie oczekiwanej uzytecznosci z jej aksjomatdw pojawifo sie w
zafgczniku do drugiego wydania (1947). Von Neumann | Morgenstern wykorzystali obiektywne
prawdopodobienstwa, zakfadajac, ze wszyscy agenci majg dla wygody ten sam rozktad
prawdopodobienstwa. Jednak Neumann i Morgenstern wspomnieli, ze mozna przedstawic
teorie subiektywnego prawdopodobienstwa, a zadanie to wykonali Jimmie Savage w 1954
roku i Johann Pfanzagl w 1967 roku Savage rozszerzyt aksjomaty racjonalnych preferencji von
Neumanna | Morgensterna, aby endogenizowac prawdopodobienstwo 1 uczynic je
subiektywnym. Nastepnie uzyt twierdzenia Bayesa, aby zaktualizowac te
prawdopodobienstwa podmiotu w Swietle nowych informacji, faczac w ten sposob racjonalny
wybor | wnioskowanie.
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