HISTORIA
TEORII GIER




Czym jest teoria gier ?

Teoria gier jest nauka zajmujaca sie opisem réznych sytuacji,

w ktérych uczestniczace podmioty, decydenci czy tez gracze
podejmujg pewne decyzje, ktore mogg wplynaé na rezultat gry

iich aktualng sytuacje.




John von Neumann oraz Oskar
Morgenstern

Za poczatek powstania teorii gier
powszechnie uznaje sie rok 1944, kiedy
to zostala opublikowana praca
matematyka Johna von Neumanna oraz
ekonomisty Oskara

Morgensterna: Theory of Games and
Economic Behaviour. Praca ta dala

podwaliny pod wspodlczesnag teorie gier.




John Nash

Prace Johna Nashaw 1950 stworzyly zasadyi zalozenia

powszechnie dzisiaj stosowane.

Wprowadzit on koncept rownowagiw grach
niekooperacyjncyh, ktéry od jego nazwiska zostal
nazwany rownowagg Nasha. W rownowadze zadnemu z
graczy nie oplaca sie zmienic¢ swojej strategii, zmiana

strategii spowodowalaby uzyskanie mniejszych wyplat.




Badania w zakresie teorii gier i jej
zastosowan wielokrotnie zostaly uznane
przez komitet Nagrody Nobla.

Herbert Simon otrzymal te nagrode w 1978 roku za
wklad w rozwo6j ewolucyjnej teorii gier, w szczegolnosci
za koncepcje ograniczonej racjonalnos$ci. Komitet
nagrody okreslil te rezultaty jako przelomowe badania
nad procesem podejmowania decyzji wewnatrz
organizacji gospodarczych oraz teorie ich

podejmowania.




W 1994 roku te nagrode
otrzymaliJohn Nash, Reinhard
Selten i John Harsanyi za
rozwoj teorii gier1i jej

zastosowaniaw ekonomii.



W 2005 Thomas Schelling i Robert
Aumann otrzymali Nagrode Nobla w
dziedzinie ekonomii za zastosowanie
teorii gier w naukach spolecznych

i mikroekonomii (zachowania jednostek i

rozwigzywanie konfliktow).




W roku 2007 nagrode Nobla z ekonomii za kolejne zastosowania teorii gier
w tej dziedzinie dostali Leonid Hurwicz, Eric Maskin, Roger Myerson.




