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Czym jest teoria
gier?

Teoria gier jest to matematyczna teoria
rozwigzywania sytuacji konfliktowych bgdz
wspotpracy, w ktorych wynik uzyskany przez
jedng osobe zalezy od decyzji podjetych
przez innych.

Teoria ta pozwala analizowac i przewidywac
dziatania uczestnikow gry, przy zatozeniu,

ze podejmujg oni racjonalne decyzje, czyli
nastawione na realizacje celdw,
prowadzgce do maksymalizacji zyskow,
oraz znajg reguty gry. Dla gier
dwuosobowych mozna zbudowac prostg
macierz wyptat zalezgcych od tego jakg
strategie wybiorg gracze.




Tworcy Teorii Gier

Za tworcow teorii uwaza sie w dzisiejszych
czasach dwie osoby. Sg to John von
Neumann i Oskar Morgenstern.

Teorie tg po raz pierwszy opublikowali
wspolnie w 1944r w pracy o nazwie ,,Teoria
gier i zachowanie ekonomiczne”




Co mozemy w
takim razie nazwac

gra?

Grg mozemy nazwac kazdg sytuacja
konfliktowg, w ktdrej bierze udziat co
najmniej dwoéch graczy (osoby, grupy oséb,
przedsiebiorstwa itp.)

Decyzja gracza jest zalezna od decyzji
innych i dgzy do osiggniecia jak
najwiekszych korzysci (zaktadajac, iz gracz
gra racjonalnie).

Jezeli jednak gracz jest tylko jeden, to
mowimy wtedy jedynie o problemie
decyzyjnym.



Charakterystyczne
cechy gry
strategicznej

Zwykle, na kazdg gre sktadajg sie:

Gracze - np dwie osoby.

Strategie - zbior czynnosci lub zagran, ktére
moze wykonac gracz podczas gry.

Reguty - ustalajg zasady. Nie muszg by¢ one
sprawiedliwe.

Wyniki - mogg sie rézni¢ w zaleznosci od
wybranej strategii.

Wyptata - korzy$¢ z wybrania poszczegdlnej
strategii. Celem gry jest uzyskanie mozliwie
najwyzszego wyniku.



Jest to charakterystyczny stan podczas

’
ROWH0W3ga niektérych gier. Mozna nazwac stan gry

Nasha “réwnowaga Nasha” gdy dochodzi do
okreslonych warunkéw:

- Kazdy gracz zna optymalne strategie
innych graczy

- Strategie pozostatych graczy sg
niezmienne

- Zadna zmiana strategii danego gracza
nie powoduje polepszenia jego sytuac;i




. . . W zaleznosci od ilosci graczy (conajmniej
Klasyfikacja gier dwoch)

W zaleznos$ci od charakteru gry
(kooperatywny lub niekooperatywny)

W zalezno$ci od czasu podejmowanych
decyzji (np jednoczesnie lub na zmiane,
znajgc poprzedni ruch przeciwnika)

W zaleznosci od charakteru wyptat (gry o
sumie statej lub zmiennej)




Przyktad gry
strategicznej

Prostym przyktadem gry strategicznej jest
gra w “kamien papier nozyce”

Pokazuje ona, iz w zaleznosci od strategii
obu graczy, wynik moze byc¢ rézny.
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Zasady w tym przypadku sg sprawiedliwe
dla obu graczy a szanse na zwyciestwo sg
takie same. Gracze robig ruch jednoczesnie,
wiec nie wiedzg, jaki ruch wykona
przeciwnik.
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