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R rowadzit badania nad eria gier. Wprowadi’f koncepti
B Ownowagi w grach mekooperacyjnych nazwany od Jego
[ nazwiska rownowaga Nasha : -

Rownowaga Nasha strategia kazdego Z graczy Jest ]

Soptymalna, przyjmujgc wybor jego oponentow za ustalon Jesli o
kazdy z graczy wybrat strategie, wybierajac jg na podstawic i

Btego, co do tej pory wydarzyto sie w grze, a jednoczesnie Zan -
¥7 graczy nie moze zwiekszy¢ wiasnej oczekiwanej wygrane g

B OOprzez zmiane swojego planu dziatania, podczas gdy pozostali

gracze pozostajg przy swojej, pierwotnie wybranej strategii, RE——.
@wowczas zestaw wybranych przez poszczegolnych graczy .
strategu nazywamy rownowaga Nasha : : :




Kazda skonczona g ma przajniej jednarénowaga Nasha,

Bl nickoniecznie w strategiach czystych (strategia, w ktorej kazdy s
B racz dOkOﬂUje Jednego wyboru z prawdopodoblenstwem 1 |trwa
przy nim)§ ' '

R ownowaga ash nie msi byC efektywna w sensie Para.

Sl (alokacja czynnikow produkgiji lub dobr konsumpcyjnych, przy i

g [ktorej nie mozna zwiekszy¢ produkgiji Jednego dobra bezf

zmmejszenla produkCJ| mnego dobra)

Klasycznym przyk’fadem teJ meefektywnoscn Jestparadoks znany

Jiako dylemat W|azn|a


https://www.google.com/url?q=https://pl.wikipedia.org/wiki/Gra&sa=D&ust=1610833214654000&usg=AOvVaw1N7eKbztcGDT6wyv128RQ3

. Instltuteof Technology, poznlej b’f profesoremUnlwersyttu wil
Prlnceton o = ,
\Wynalazt on niemal réwnoczesnie z Pietem ine r :

P anszowg Hex J& | |

' Hex | dunskagra planszowa dla dwoch osob grana na planszy
' kszta’rcne rombu z szesmokatnyml polaml £

(S THE Z/5-2AC GANE




Byt WSIOO’f Iaureatem NagrodyBankuSzweCJl im. AIfreda Nobla Wi
B dziedzinie ekonomu w 19948 - ::a . -

=4 Nash cierpiat na schlzofrenle paranmdalna, ktora wczesnle

BN ational Geographlc oraz Dlscovery Communications. |

Nash | jeg Zona zgineli 2maj 2015 w Wypadk -
llsamochodowym na drodze New Jersey Turnpike. s
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