


Teoria gier zajmuje sie analizowaniem
sytuacji,w ktorych zachodzi interakcja miedzy
grupa racjonalnych graczy

Interakcja oznacza takie oddziatywanie miedzy graczami,ze

decyzje jednego gracza wptywajq bezposrednio na

przynajmniej jednego z pozostatych graczy



Elementy dzieki ktéorym mozna mowic o
Y WAS

v Gracze- kto bierze udziat w grze?

v' Reguty- jakich zasad trzeba przestrzegac grajgc w gre?

v’ Strategie-jakie decyzje moze podejmowac kazdy z graczy?
v' Wyniki- jakie sg mozliwe wyniki gry?

v' Wyptaty- jakag uzytecznosé ma kazdy mozliwy wynik dla
kazdego z graczy?



Zakladamy roOwniez, ze:

v’ Kazdy gracz zna reguty gry

v’ Kazdy gracz wie, ze wszyscy znaja
zasady

v’ Kazdy gracz wie,ze kazdy pozostaty
gracz wie,ze znajg zasady






Posta¢ normalna

Jest to postac ktdra przedstawia petng liste graczy, mozliwe

strategie i wypfaty.

Yy @000 .






Gry z natura

To takie gry gdzie nazywamy problem decezyjny,w ktérym
przeciwnikiem jest natura,czyli gracz niezainteresowany
wynikiem gry. Takg gre rozwigzuje sie tylko z punktu widzenia
jednego gracza. Istnieje kilka kryteriow decyzyjnych. Opieraja sie

one na réznych zatozeniach wiec mogag dawac rézne wyniki.



Wyrozniamy kilka kryteriow

 Kryterium pesymisty
 Kryterium optymisty

** Kryterium Hurwicza

“ Kryterium Bayesa

% Kryterium Bayesa-Laplace'a

% Kryterium Savage'a



Kryterium
pesymisty

Kryterium

to, zaktada,ze zajdzie
sytuacja najmniej
korzystna, dlatego dla
kazdej strategii nalezy
okresli¢ najmniejsza
mozliwg wartosc
wyptaty,a nastepnie
wybrac strategie, ktora
gwarantuje
najwiekszg z
najmniejszych wyptat




Kryterium optymisty

Zaktada,ze zajdzie sytuacja najbardziej korzystna,dlatego dla
kazdej strategii nalezy okresli¢ najwiekszg mozliwg wartosc¢
wypftaty,a nastepnie wybrac strategie, ktéra gwarantuje

najwiekszg z tych najwiekszych wypfat






Kryterium Bayesa

W tym kryterium zaktada sie,ze wszystkie
stany natury sg jednakowo prawdopodobne
i dla kazdej strategii oblicza sie

$rednig wygrang




Kryterium Bayesa- Luplace'a

Jezeli znane sg prawdopodobienstwa wystgpienia
poszczegdlnych standw natury: p1,p2,...pn, to dla kazdej
strategii oblicza sie wartos¢ oczekiwania wyptaty oraz wybiera sie

strategie, ktora gwarantuje najwiekszg oczekiwang wyptate



Kryterium Savage'a

Kryterium to polega na tym,ze minimalizuje sie oczekiwane straty
wynikte z podjecia decyzji gorszej niz najlepsza mozliwa dla

danego stanu natury. Jest to kryterium dwuetapowe:



 Etap I: znalezienie macierzy strat relatywnych. Strata
relatywna,to réznica miedzy najwiekszg mozliwg wygrang dla
danego stanu natury,a wygrang odpowiadajgcag podjetej
decyzji

 Etap Il: okreslenie maksymalnej straty dla kazdej strategii .
Nalezy wybrac¢ strategie,dla ktérej maksymalna strata jest
najmniejsza



